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Handbuch Bilder -  Bilderserien  
 

Hier wird erklärt, wie Bilder oder Bilderserien an-

gezeigt werden. Es werden die vielen Automatiken 

gezeigt und wie man schnell ein Abschiedsbild mit 

Text erzeugt um dies am Ende einer Veranstal-

tung anzuzeigen.  

Berichte über einen Gemeindeausflug werden mit 

Bildern viel lebendiger.  

Auch wer keine Kinder hat, freut sich über die Bil-

der von dem Kinderferienprogramm.  
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Um Bilder anzuzeigen gibt es viele 

Gründe, sei es eine Gemeindeveran-

staltung, eine Hochzeit oder ein Aus-

flug. Sei es ein Bild zu einer Predigt 

oder Bilder der Missionsgesellschaft 

und ihrem Einsatz bei einer Opfer-

sammlung.  

Um dem jeweiligen Zweck angepasst 

zu sein, hat das Programmteil zwei 

Modi, entweder als Einzelbilder j oder 

als Bilderserien k. Je nach Modi wer-

den auch während der Anzeige auf 

dem Beamer unterschiedliche Steuer-

felder angezeigt.  

Wird bei einem Einzelbild ein anderes 

Bild gewählt, so wird das erstere au-

tomatisch gelöscht. Bei einer Bilder-

serie wird jedes gewählte Bild in die untere Liste 

eingetragen.  

Da eine Bilderserie in der Regel bereits vorbereitet 

kommt, kann sie auch sofort komplett übernom-

men werden. Daf¿r gibt es den Button ĂAlle Bilder 

¿bernehmenñl. Hier werden nach und nach alle 

Bilder geladen. Die Bilderserie bekommt den Ver-

zeichnisnamen als Seriennamen m. Der Name ist 

änderbar.  

Zwei selten gebrauchte Funktionen sind auf dem 

blauen Pfeil n abgelegt. ĂBilder neu ladenño halt 

die Bilder noch einmal 

und setzt alle Einstellun-

gen und die Vorschaubil-

der zur¿ck. ĂDateinamen 

umbenennenñp macht 

aus Bild1, Bild2, Bild10 

und Bild15 die Namen: 

Bild01, Bild02, Bild10 und 

Bild15. Der blaue Pfeil q 

schließt dieses Fenster.  

 

j 
k 

l 
l 

m 

n 

o 

p 

q 



 4 

Der Button ĂVorschaufensterñj ºffnet ein Fenster 

mit kleinen Vorschaubildern aus dem gewählten 

Verzeichnis k. Ein Klick auf das gew¿nschte Bild 

lädt das Bild in das Ladefenster.  

Natürlich kann das gewünschte Bild auch direkt 

aus der Liste geladen werden l, wenn der Name 

bekannt ist.  

ĂVerzeichnisñm und ĂBilderñn sind Button die ein 

Neuladen der Listen erzwingen.  

Falls alle Bilder geladen werden sollen, so können 

diese mit einem Klick auf ĂAlle Bilder ¿berneh-

menñ in die Liste aufgenommen werden. 

ĂText 1ñ bis ĂText 5ño ermºglich einen Text ¿ber 

das Bild zu legen. ĂUhrñp stellt eine Digital oder 

eine Analoguhr zur Verf¿gung. ĂZeitñq zeigt die 

aktuelle Zeit an und kann die Uhr stellen. 

ĂDauerñr legt die Anzei-

gedauer fest. ĂEffektñji 

bietet Überblendungen 

an. ĂInfoñjj stellt ein 

Textfeld zur Verfügung. 

ĂNªchstñjk bestimmt 
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start.  


